Kapitola P2.1

Stopnikovo-ubeznikova metéda



Linearna zvisla perspektiva n je zakladna rovina, napr. poédorysnia,
persp p — zvisla priemetna,

Perspektiva bodu A S — stred premietania,

Stopnikovo-ubeznikova metéda H — hlavny bod,

h — horizont — ubeznica zakladnej roviny m,

z — zakladnica — stopa zakladnej roviny =,

A — Fubovolny bod v zornom kuzel'ovom priestore,
A, — podorys bodu A,

A, — stredovy priemet (perspektiva) bodu A,

A, — stredovy priemet (perspektiva) bodu A,.

Postup konstrukcie bodu A:
1) Bodom A, zostrojime také dve priamky aab
leZiace v rovine =, aby ich stopniky P2, PP
'S aj Ubezniky U2, UP, boli dostupné v nakresni.
' 2) a, = PaUa,
b, = PPUP,
YA, =a, Nbg

Postup konstrukcie bodu Ag:
4)A; =ASnNnp
Plati: AA; || AsA .

V tejto metdde zobrazujeme bod ako priese€nik dvoch priamok, ktoré
maju v nakresni dostupny stopnik aj ubeznik. Preto ju budeme nazyvat
@ Mészérosové stopnikovo-ubeznikova metéda.



Dany je pédorys a narys bodu A. Zobrazte bod A v linearnej zvislej perspektive.

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
| 1) Zvolime os o0 zornej kuzelovej plochy. Os 0 je vodorovna.
A ¢ 0, || X,

. 2) Na osi o ur€ime bod S, stred premietania tak, aby sa
bod A nachadzal v zornom kuzZelfovom priestore, pre ktory
plati ¢ = 45°.

S, €0, S,€0,

2
N

3) Zvolime priemetriu p kolmo na os o.
Vzdialenost priemetne od bodu S je fubovolna.
Priemetna je zvisla, t. j. p; je priamka.

p1l 0y
Hy=0,np,
0,=h,

p,=h; =2,

@ Mészarosova



Dany je pédorys a narys bodu A. Zobrazte bod A v linearnej zvislej perspektive.

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
| 4) Bodom A, zostrojime také dve lubovolné priamky aa b
A o leZiace v pddorysni, aby ich stopniky P2, P° aj ubezniky
' 0,=h, U3, UP, boli dostupné v nakresni.
¢ A€ a;, Pi=a,np,
a’ylla;, S; ea’y, U, =a’ 1 np,;
A€ by, PPi=b;npg
b’y lIby, S; e b’y, Uy =b" npy

u%,
p,=h; =2,

@ Mészarosova




Dany je pédorys a narys bodu A. Zobrazte bod A v linearnej zvislej perspektive.

Postup rysovania perspektivy:
5) V nakresni zvolime zakladnicu z.
; Narysujeme horizont h vo vy$ke vh nad zakladnicou.
A; ¢ Zvolime polohu hlavného bodu H na horizonte.
’W 0, =h, Na zakladnici narysujeme bod H, tak, aby platilo: HH, L h.
| ?Sz 6) Na zakladnici z narysujeme bod P2 vlavo od bodu H,
L (ZA ! tak, aby platilo: |H,P2,| = |H,P3|.
, Na horizonte h narysujeme bod U2, vpravo od bodu H
j tak, aby platilo: |[H U2 | = [HUZ|.
X1, =8y = b, . Poznamka: Orientaciu vlfavo, vpravo pozri v kapitole P2 Linearna zvisla
| perspektiva.
7) Narysujeme stredovy priemet (perspektivu) priamky a:

a, = Paua,
8) Analogicky zobrazime priamku b:
b, = PPUb,

9)A, . =a,NDbg

10) Podla prikladu P3 v kapitole P2 narysujeme perspektivu
bodu A. Pouzijeme Ubeznik UP..

11) Narysujeme kruznicu k? so stredom H a s polomerom d.
Ak sme bod S zvolili spravne, tak bod A, lezi v kruznici k2.
To znamena Zi v zornom kuzefovom priestore,

u%,
p,=h; =2,

@ Mészarosova
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Linearna zvisla perspektiva n je zakladna rovina, napr. pédorysnia.
Perspektiva bodu A p je zvisla priemetna.

Stopnikovo-tubeznikova (vrstevnicoya) metéda S J€ Stred premietania.
H je hlavny bod.

p h je horizont — ubeznica zakladnej roviny m.

z je zakladnica — stopa zakladnej roviny r.

A je T'ubovolny bod v zornom kuzelfovom priestore.
A, je podorys bodu A.

Postup konstrukcie bodu A.:

1) Bodom A zostrojime rovinu =¥, ktora je
rovnobezna s rovinou wt. Stopa roviny rt* (priesecnica
s priemetniou) je pomocna zakladnica z*.

jz2°| = |n| = |AA| = 24

2) Bodop A zostrojime také dve lubovolné priamky
a a bAeziace v rovine =*, aby ich stopniky P2, Pb
ajdbezniky U3, Ub boli dostupné v nakresni.

3) ag = Paua
b, = PPUP,
A, =a, N b

@ Mészarosova 6



Dany je pédorys a narys bodu A. Zobrazte bod A v linearnej zvislej perspektive.

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:

3) Zvolime priemetnu p kolmo na os 0. Priemetnia je zvisla.

a,=b,=2z* 1) Zvolime os o zornej kuzefovej plochy.
A e Os 0 je vodorovna.
2
. 0; =h, 2) Na osi o urCime bod S, stred premietania tak, aby
'S, sa bod A nachadzal v zornom kuzefovom priestore,
; ZA pre ktory plati ¢ = 45°,

4) Bodom A zostrojime rovinu w*, ktora je rovnobezna
S rovinou m. Stopa roviny ©* je pomocna zakladnica z*.
22| = [n| = |AA| = 24

5) Bodom A zostrojime také dve lubovolné priamky
a a b leziace v rovine =*, aby ich stopniky P2, PP
aj ubezniky U3, Ub_ boli dostupné v nakresni.

@ Mészarosova



Dany je pédorys a narys bodu A. Zobrazte bod A v linearnej zvislej perspektive.

Postup rysovania perspektivy:
6) V nakresni zvolime zakladnicu z.

o 8= b, = 2% Narysujeme horizont vo vyske vh nad zakladnicou a zvolime
Az ! polohu hlavného bodu H na horizonte.

! 0, =h, 7) Narysujeme pomocnu zakladnicu z* roviny ©* vo vyske zA

! ?S nad zakladnicou. Na priamke z* narysujeme bod H* tak, aby

| e . platilo: HH* L h.

| z 8) Na priamke z* narysujeme bod P2 vlavo od bodu H* tak,

| § aby platilo: |H,P2,| = |H*Pa|.

Na horizonte h narysujeme bod U2, vpravo od bodu H tak,
aby platilo: |H,U2,| = [HUZ|.

9) Narysujeme stredovy priemet (perspektivu) priamky a:

a, = Paua,

10) Analogicky zobrazime priamku b: b, = PPUP,

11) A, =a, N b

12) Narysujeme kruznicu k# so stredom H a s polomerom d.
Ak sme zvolili bod S spravne, tak bod A, lezi v kruznici k= .

To znamena, ze bod A lezi v zornom kuzelfovom priestore, pre
ktory plati @ = 45°.

Poznamka: Ak sa z” len malo liSi od vys$ky horizontu, je tato konstrukcia nepresna.
V takom pripade je vhodny postup z predchadzajuceho prikladu P7. 8



P9

A%, B, Dany je podorys a narys dvoch kvadrov.
, , Zobrazte ich v linearnej zvislej perspektive.
Al B,
B,=B"
A=A

@ Mészarosova




B™,
, *
"\ 0=h, 52
Priemetfiu zvolime tak, aby kvadre boli :
A’ B’ v neprie€elnej polohe. PouZijeme postup
2 ; . 2 z prikladu P7 (v tejto kapitole).
| : Smer pomocnych priamok a a b zvolime
rovnobezne s osami x ay. Vzhladom na
tvar objektu je to vyhodné.
Ayl B,
Z; X1,2

@ Mészarosova

z;=h,=p; Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
1) Zvolime os o0 zornej kuzefovej plochy. Os o0 je vodorovna.

2) Na osi o ur€ime bod S, stred premietania tak, aby sa objekt
nachadzal v zornom kuzelovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°.
3) Zvolime priemetriu p kolmo na os o. Priemetia je zvisla.

10



B,
4
b N :
A,
vh
v " A,
Z,
------------------------------ A--;-A-'-- Esssssmaas E
! ! @ Mészarosova

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
4) Narysujeme ubezniky U*,; a UY;.
5) Narysuleme stopnlky L1 Halv prlamok rovnbeznych s 0OSOouU X.

11



Postup rysovania perspektivy:
7) V nékresni zvolime zakladnicu z. Narysujeme horizont vo vyske v" nad zakladnicou.

8) Na priamku z narysujeme body U*_,, 1, 2, 3, 4, |, I, H;, lll, IV a UY;. Ich vzajomné vzdialenosti su rovnaké ako
vzdialenosti bodov U%,, 1, 24, 34, 44, Hy, Iy, 11y, 1, IV, a WY, (pozri pddorys v Mongeovej projekcii).
Poznamka 1: Body U%;, 1, 2, 3, 4, 1, II, Hy, 11, IV a UY,; m6Zeme z Mongeovej projekcie rychlo preniest pomocou pruzku papiera,

alebo mbézeme perspektivu rysovat na pauzovaci papier, vtedy je presnost rysovania lepsia.

9) Na horizonte narysujeme body H, U, UY.

10) Narysujeme perspektivu bodu A. A = 1UY N [UX

Poznamka 2: Perspektiva je stredové premietanie, ale pri va¢som pocte zobrazenych utvarov sa obvykle oznaCenie stredového
priemetu vynechava.

11) Narysujeme podorys zobrazovaného objektu. Pozri priklad P7(v tejto kapitole). @ Mész8rosovs

12



B

@ Mészarosova

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
12) Vzdialenost bodov AA” je z*".
Zh = |AA7|

13



Postup rysovania perspektivy:
13) Podla prikladu P7 (v tejto kapitole) narysujeme perspektivu bodu A”. Pouzijeme ubeznik UY-.

14) Pomocou ubeznikov narysujeme perspektivu spodného kvadra.

@ Mészarosova

14



@ Mészarosova

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
15) Vzdialenost bodov BB~ je zB".
z8 = |B,B7)|

Vzdialenost bodov BB™" je zB".
287 =|B,B™

15



Postup rysovania perspektivy:
16) Podla prikladu P7 (v tejto kapitole) narysujeme perspektivu bodov B” a B™". PouZijeme ubeznik UY.

17) Pomocou ubeznikov narysujeme perspektivu vrchného kvadra.
Obvykle zobrazujeme len viditelné hrany (podla zlozitosti objektu).

@ Mészarosova
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@ Mészarosova

1, Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
18) Vzdialenost bodov SH je diStancia d.
d =|S;H,|

17



Postup rysovania perspektivy:
19) Narysujeme kruznicu k? spravneho zobrazenia. Jej stred je v bode H a jej polomer sa rovna distancii d.
Ak sme bod S zvolili spravne, t. . tak, aby objekt lezal v zornom kuzZelovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°,

tak perspektiva objektu lezi v kruznici k2.

@ Mészarosova

18



Dany je podorys a narys dvoch kvadrov. Zobrazte ich v linearnej zvislej perspektive.

P10

A=A"

@ Mészarosova

Priemetnhu zvolime tak, aby jeden z kvadrov bol v prieCelnej polohe.
Pouzijeme postup z prikladu P7 (v tejto kapitole).
Smer pomocnych priamok a a b zvolime rovnobezne s osami X, y.

Pre kvader v prigéelnej polohe je vyhodné pouzit’ aj smer kolmy
na priemetnu. Hibkové priamky maja ubeznik v hlavhom bode.

19



A=A @ Mészarosova

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:

1) Zvolime os o zornej kuzelovej plochy.

Os o je vodorovna, kolma na priemetnu p. Os o zvolime nad
objektom, aby boli v perspektive viditefné horné podstavy oboch kvadrov.
2) Na osi o ur€ime bod S, stred premietania tak, aby sa objekt
nachadzal v zornom kuzelovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°.

zy=h;=p;

20



7S,
A’
vh
v " A
Z,
PP .H ............................... o
A=A @ Mészarosova
Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
3) Narysujeme ubezniky U*,; a UY,;.
z,=h,=p; 4) Narysujeme stopniky priamok rovnobeznych s osou x.

Narysujeme stopniky priamok rovnobeznych s osou y. ]
Narysujeme stopniky priamok kolmych na priemetfiu (hlbko\y
5) Stopniky oznacime 1, 2, ..., 9, 10.

21



Postup rysovania perspektivy:
6) V nakresni zvolime zakladnicu z. Narysujeme horizont vo vyske v nad zakladnicou.

7) Na priamku z narysujeme body U*_,, 1, 2, 3, ..., 8, 9, H,, 10 a UY,,. Ich vzajomné vzdialenosti su rovnaké
ako vzdialenosti bodov U*,, 1,, 2;, 34, ..., 8;, 9;, H;, 10, a UY; (pozri podorys v Mongeovej projekcii).
Poznamka: Perspektivu mbézeme rysovat na pauzovaci papier.

8) Na horizonte narysujeme body H, Ux, UY.

9) Narysujeme pddorys zobrazovaného objektu. Postup je analogicky ako v priklade P9 (v tejto kapitole).

@ Mészarosova

22



7} _ i
L 0, =h, S,
A’
yh
A
v " A
Z,
PP .H ............................... o
A=A @ Mészarosova
Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
10) Vzdialenost bodov AA” je z*".
= = ZA’ = |A2A’2|
2,=h,= py Vzdialenost bodov CC” je z€'.
z¢ =|C,C)|
11) Vzdialenost bodov SH je diStancia d.

d =[S;Hil

23



Postup rysovania perspektivy:
12) Podla prikladu P7 (v tejto kapitole) narysujeme perspektivu bodov A" a C".

13) Pomocou ubeznikov narysujeme perspektivu oboch kvadrov.

@ Mészarosova

24



kZ

Postup rysovania perspektivy:
14) Zobrazime viditelnost vSetkych hran.

15) Narysujeme kruznicu k? spravneho zobrazenia. Jej stred je v bode H a jej polomer sa rovna distancii d.
Ak sme bod S zvolili spravne, t. . tak, aby objekt lezal v zornom kuZelovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°,

tak perspektiva objektu lezi v kruznici k2.
@ Mészarosova

25



Dany je podorys, narys a bokorys rodinného domu. Zobrazte ho v linearnej zvislej perspektive.

Rys vypracovala v AutoCADe Studentka Kristina Hanesova v roku 2017.
Prezentaciu v PowerPointe upravila Mészarosova.

B, Narys Bokorys
C Pohfad juzny Pohfad zapadny
2
~ al I —r
X12 S
A;=B,
C,
P1

Os zornej kuzelovej plochy, stred premietania a priemetriu zvolime tak, aby v perspektive bola viditelna
juzna a zapadna strana domu. Priemetna je zvolena tak, aby incidovala s hranou AB.

26



Dany je pbdorys, narys a bokorys rodinného domu. Zobrazte ho v linearnej zvislej perspektive.

82‘ 0, =h,
B, Pohlad juzny Pohlad zapadny
C,
~ Nmhinil —r
X1 S
A;=B;
190°
C,
0,
S;
P1

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:

1) Zvolime os o zornej kuzelovej plochy. Os o je vodorovna, kolma na priemetriu p.

Os o zvolime nad objektom, aby boli v perspektive viditelné horné podstavy oboch kvadrov.

Na osi o ur€ime bod S, stred premietania tak, aby sa objekt nachadzal v zornom kuzefovom priestore,
pre ktory plati ¢ = 45°.

27



Dany je pbdorys, narys a bokorys rodinného domu. Zobrazte ho v linearnej zvislej perspektive.

S, 0, =hy
B, Pohlad juzny Pohlad zapadny
Vh
\'C\\U51 A, H F
N
21 Il
{sl
A,=B;
1
90°

Il bUsl
Sl 1] \pl

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
2) Pouzijeme postup z prikladu P7 (v tejto kapitole). Pouzijeme ubezniky a stopniky priamok rovnobeznych s hranami
objektu. Ak by boli tieto ubezniky a stopniky nedostupné v nakresni, zvolime iné pomocné priamKky.

Poznamka: Pre lepSiu prehladnost indexov ozna¢ime ubeznik priamky a 28U, (namiesto predchadzajiceho oznacenia U3,). Podobne oznacime
Ubezniky vSetkych priamok.



kZ

U by h

Postup rysovania perspektivy:

3) V nakresni zvolime horizont h.

Poznamka: Bod S je nad objektom, preto cela perspektiva domu bude pod horizontom.

Na horizont narysujeme body U, 2U, H, 94U, U tak, aby ich vzajomné vzdialenosti boli rovnaké ako vzajomné vzdialenosti

bodov U, aUg,, H;, 94U, PU, (pozri pddorys v Mongeovej projekcii).

4) Narysujeme zakladnicu vo vzdialenosti v" pod horizontom. Na zakladnicu narysujeme bod H;. HH; L h.
Na zakladnicu narysujeme body 2, 6, A, H,, 5, 1, 4, 3 tak, aby ich vzajomné vzdialenosti boli rovnaké ako vzajomné
vzdialenosti bodov 2,, 6,, A;, H;, 5;, 1;, 44, 3; (pozri pédorys v Mongeovej projekcii).

5) Dal$i postup rysovania perspektivy je analogicky ako v prikladoch P10 a P11 (v tejto kapitole):
— narysujme podorys domu,

narysujme body B a C,

pomocou ubeznikov narysujme cely objekt (bez okien a dveri),

narysujme kruznicu k=.

29



3:5°U °y ay H U

3,5A

Postup rysovania perspektivy:

6) Perspektivu zvacsime. Pouzijeme rovnolahlost so stredom v bode H a s koeficientom zvacsenia 3,5.

Pozri priklad P6 v kapitole P2 Linearna zvisla perspektiva.

Podla moznosti vyuzivame aj ,zva¢Sené“ ubezniky, ak su dostupné v nakresni. Ak nie, tak vyuzijeme rovnobeznost
zodpovedaijucich si priamok.

Zobrazime len viditefné hrany objektu.
30



Dany je podorys, narys a bokorys rodinného domu. Zobrazte ho v linearnej zvislej perspektive.

S, 0, =hy
B, Pohlad juzny Pohlad zapadny
h
v C, N K
~LIN3
E
st A, H ’_‘ l_ E ’

Zobrazime dvere na stene KLMN:

Deliaci bod na usecke KL oznacéime E.
Deliaci bod na usecke MN oznac¢ime F.

by

Il sl

Sl 1] \pl

Konstrukcia detailov (okien a dveri):

Delenie useciek na zvislych hranach objektu:

Zvislé priamky su rovnobezné s priemetfiou. Na tychto priamkach sa zachovava deliaci pomer bodov.
Delenie mézeme urobit’ podla postupu z prikladu S13 (pozri v Stredovom premietani v kapitole S2).
Delenie useciek na vodorovnych hranach objektu, ktoré nie su rovhobezné s priemetinou:

Na tychto priamkach sa nezachovava deliaci pomer bodov.

Delenie mézeme urobit’ podla postupu z prikladu S15b (pozri v Stredovom premietani v kapitole S2).

Deliace body na useCke ML oznadime G a J.

31



3,5°U °y ay H

3,5A

Postup rysovania perspektivy:

7) Zobrazime dvere na stene KLMN:

Delenie zvislych useciek (rovnobeznych s priemetriou) zostrojime podla prikladu S13 v kapitole S2:

Cez bod K zostrojime lubovolnu priamku p. Na priamku p nanesieme body K*, E*, L* (v tomto poradi) tak, aby platilo:

K = K*, |K*E*| = [K4Eql, [E*L*| = |EqL|

Poznamka: Podla potreby méZeme body E*, L* narysovat tak, aby platilo |K*E*| = x|K,E;l, |E*L*| = x| E5L;| v x-ndsobnom zvé&éseni alebo zmenseni.
Zostrojime priamku L*L.

Cez bod E* zostrojime priamku rovnobeznu s priamkou L*L. Jej prieseCnik s priamkou KL je bod E.

Ak je ubeznik 3,5 °U nedostupny v nakresni, tak bud rozdelime aj useCku MN (deliaci bod F zostrojime analogicky),

alebo bod E spojime s nedostupnym ubeznikom 3,5 ¢U pomocou konstrukcie, ktora je na nasledujucej strane.

Na priamke EF lezi horna hrana dveri. 32



Dané su priamky a a b. Ich priese¢nik U nie je dostupny v nakresni. Dany je bod C, ktory nelezi
na priamkach a, b. Narysujte priamku CU.

Konstrukcia:

a) Narysujeme trojuholnik ABC tak, aby platilo A € a, B € b.

b) Narysujeme trojuholnik A'B°C", ktory je podobny s trojuholnikom ABC a plati:
A"ea,B"ebaAB|AB"

c¢) Priamka CC” prechadza nedostupnym bodom U.

Poznamka: Pouzili sme rovnolahlost so stredom v bode U.

33



3,5 au cy U9 ay H

i
I

3,5B

i Jeo L =L

3,5A

Postup rysovania perspektivy:

8) Delenie vodorovnych useciek (réznobeznych s priemetfiou) zostrojime podla prikladu S15b v kapitole S2.
Zostrojime deliace body G a J na usecke ML.:

Cez bod L zostrojime priamku r, rovnobeznu so zakladnicou z.

Na priamku r nanesieme body L**, J**, G**, M** (v tomto poradi) tak, aby platilo:

L =L*, |L*J3** | = x|L3dg| , [I**GC**| = x|I3G5], |G*M**| = x|G3M;|, kde X je vhodny koeficient zvacsenia.
Zostrojime priamku M**M. Jej priese€nik s horizontom je ubeznik U9.

G =UIG*N LM

J=U9J*Nn LM



3,523 cy U9 ay H

= ,:\\ —
NS - —
3,58 DN —
/
2 /A
x
T T () T
r M** G** c J* L =L*
3,5A

Postup rysovania perspektivy:

9) Narysujeme ostenie:

Hibku ostenia zvolime primerane k objektu.

Roviny ostenia su kolmé na steny domu, preto ich hrany musia mat' s prislusnymi hranami domu spolo¢ny ubeznik.
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DA

3
Setky viditelné okna a dvere domu.

Postup rysovania perspektivy:

10) Zobrazime v
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Perspektiva rodinného domu
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Perspektiva rodinného domu
Stopnikovo-ubeznikova metdéda. Mongeova projekcia.
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Praca $tudenta: Karina Pak, VSVU, Skolsky rok 2017/18




Perspektiva rodinného domu

Stopnikovo-ubeznikova metdda. Perspektiva a zvacsenie.
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Praca $tudenta: Karina Pak, VSVU, Skolsky rok 2017/18
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Perspektiva rodinného domu

http://prodom.sk/?p=projekty&project=208
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kruznice k, ktora je do Stvorca ABCD vpisana.

V linearnej zvislej perspektive je dany obraz Stvorca ABCD, ktory lezi vo zvislej rovine. Strany AB a CD
su rovnobezné zo zakladnou rovinou, strany AD a BC su kolmé na zakladnu rovinu. Zobrazte perspektivu

P12 K
Kruznica k, vpisana do Stvorca ABCD, sa zobrazi v perspektive do elipsy k. D 4 C
Na zobrazenie elipsy k. pouzijeme konsStrukciu 8 bodov a 8 doty€nic. 8 k
w
Postup rysovania:
1) Zostrojime uhloprieCky A,.C, a B_D.. Ich prieseCnik oznaCime O.. A 3
N o O
Poznamka: Bod O je perspektiva stredu kruznice, ale nie je stredom elipsy K, \. > /_
lebo na priamkach, ktoré maju spolo¢ny ubeznik UAB_ sa nezachovava 45
deliaci pomer bodov.
B
h
V4
@ Terefova, Mészarosova 42




kruznice k, ktora je do Stvorca ABCD vpisana.

V linearnej zvislej perspektive je dany obraz Stvorca ABCD, ktory lezi vo zvislej rovine. Strany AB a CD
su rovnobezné zo zakladnou rovinou, strany AD a BC su kolmé na zakladnu rovinu. Zobrazte perspektivu

Postup rysovania: K
2) Bodom O, zostrojime stredove priemety strednych prieCok A
Stvorca ABCD. Na nich lezia body 1, 2, 3., 4. elipsy k.. D C
Kk
8
3) Na usecCke 1 A, zostrojime deliaci bod Z.. W
Poznamka: Deliaci pomer bodov sa zachovava len na priamkach rovnobeznych
s priemetnou. Delenie mézeme urobit aj na useckach 1.D,, 3.B, a 3.C.. A 3
O
4) Na uhloprieckach A.C, B.D, lezia body 5, 6, 7. a 8 elipsy k.. | /_
B
h
y4
@ Terefova, Mészarosova 43




kruznice k, ktora je do Stvorca ABCD vpisana.

V linearnej zvislej perspektive je dany obraz Stvorca ABCD, ktory lezi vo zvislej rovine. Strany AB a CD
su rovnobezné zo zakladnou rovinou, strany AD a BC su kolmé na zakladnu rovinu. Zobrazte perspektivu

Postup rysovania:

5) W, =04, N 7.8,

Na polpriamke O 4, zostrojime bod K, tak, aby platilo |O ;W | = |W,K].
6) Bodom K, prechadza dotycnica elipsy k. v dotykovom bode 7..

Jej priesecnik s priamkou 1.3, oznaCime L. Podobne zostrojime
dotyCnice elipsy k. v bodoch 6, 5, a 8..

Poznamka: |O M| = [OK].

7) Elipsa kq je ur€ena bodmi 1, 2, 3, 4. a 5, 6, 7, 8

a dotyCnicami A;B,, B,C,, C.D,, DA, a KL, LM, M_Ng, N.K.
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@ Tereriova, Mészarosova

Poznamka: Tuto konstrukciu mézeme pouzit' aj pre kruznice leziace vo vodorovnej rovine.
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Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive.

Priemetnu zvolte tak, aby bol objekt v priecelnej polohe vzhladom na priemetnu.
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@ Mészarosova
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P1

Postup rysovania:

1) Zvolime os o0 zornej kuzelovej plochy. Os je vodorovna.

Os zvolime tak, aby bol objekt v prieCelnej polohe vzhfadom na
priemetniu. Pozri priklad P5 v kapitole P2.

Os o zvolime nad objektom, aby bolo v perspektive vidiet

hornu podstavu objektu.

Na osi 0 urCime bod S, stred premietania tak, aby sa objekt
nachadzal v zornom kuzelovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°.

2) Zvolime priemetriu p kolmo na os 0. Priemetiu umiestnime

za objekt, ¢im dosiahneme v perspektive velky obraz objektu
a nemusime ho nasledne zvacsovat.

@ Mészarosova
= 46
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B ) Mészarosova
X12 B, D,
211 21§ H, P1
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" Postup rysovania:

3) Pouzijeme postup z prikladu P7 (v tejto kapitole).

Narysujeme stopniky priamok kolmych na priemetfiu (hibkovych
priamok). Ich ubeznik je hlavny bod H.

Narysujeme stopniky priamok, ktoré zvieraju s priemetrfiou uhol 45°.
Ich Ubeznik je bod 4°U,.

Stopniky ozna¢ime 1, 2, ..., 9, 10, 11.

4) Oznacime vysku horizontu a z-ové suradnice bodov A a V.
47



Postup rysovania perspektivy:

5) V nakresni zvolime zakladnicu z. Narysujeme horizont vo vyske vh nad zakladnicou.

6) Na priamku z narysujeme body 1, 2, H,, 3, 4, ..., 11 a ®U,.

7) Na horizonte narysujeme body H a 4°U.

8) Narysujeme perspektivu bodu A.

A = H8 N %Ul11l

9) Narysujeme perspektivu bodu A’. Pouzijeme ubeznik #°U. Pozri priklad P7 (v tejto kapitole).
10) Pomocou ubeznikov narysujeme perspektivu celého objektu (okrem kuzefa). Zobrazime iba
viditefné hrany.

@ Mészarosova
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@ Mészarosova

P1

Postup rysovania:
11) Narysujeme dotyCnice kruznice k v bodoch K, L, M, N.
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Postup rysovania perspektivy:

12) Zobrazime perspektivu bodov O, K, L, M, N a dotyCnic kruznice k v bodoch K, L, M, N.
13) Kruznica sa zobrazi do elipsy.

Narysujeme ju pomocou konstrukcie 8 bodov a 8 doty¢nic (pozri priklad P12 v tejto kapitole).
Poznamka: Pri konstrukcii doty&nic vyuzijeme ubeznik 4°U.

14) Zobrazime vrchol V kuzefa, obrys kuzela a viditelnost elipsy.

15) Narysujeme kruznicu kZ spravneho zobrazenia. Jej stred je v bode H a jej polomer sa rovna diStancii d.

Ak sme bod S zvolili spravne (t. j. tak, aby objekt lezal v zornom kuzefovom priestore, pre ktory plati
@ = 45°), tak perspektiva objektu lezi v kruznici k2.
Poznamka: Bod %°U e kz.

@ Mészarosova
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