Kapitola P2.2

Priesecna metoda



Linearna zvisla perspektiva
Perspektiva bodu A
Priese€na metéda

n je zakladna rovina, napr. poédorysnia,

p — zvisla priemetnia,

S — stred premietania,

H — hlavny bod,

H, — pédorys bodu H,

h — horizont — ubeznica zakladnej roviny m,

z — zakladnica — stopa zakladnej roviny T,

A — Fubovolny bod v zornom kuzelovom priestore.

Postup konstrukcie:

1) Bodom A zostrojime premietaciu priamku SA.
Jej priesecCnik s priemetnou je stredovy priemet
(perspektiva) bodu A.

A, =ASnp

2) Bod A, je pddorys bodu A..

3) Vzdialenost bodov H,; a A;; oznaCime a.

4) Vzdialenost bodu A, od horizontu oznaCime b.

\
A\

Poznamka:

Oznacime pomocny bod na horizonte:
A =AA,; nh

Plati: |H,A,;| = |[HA"| = a

z
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Dany bod A zobrazte v linearnej zvislej perspektive.

;AZ

p;=hy

@ Mészarosova

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:
1) Zvolime os 0 zornej kuzelovej plochy. Os o je vodorovna.

2) Na osi 0 zvolime bod S, stred premietania tak, aby sa
bod A nachadzal v zornom kuzefovom priestore, pre ktory
plati ¢ = 45°.

3) Zvolime priemetiu p kolmo na os 0. Priemetna je zvisla.

4) Bodom A zostrojime premietaciu priamku

SA (S,;A;, S,A,). Jej priesecnik s priemetnou je stredovy
priemet (perspektiva) bodu A.

S1A; NP =Agy

Bod A, lezi na ordinale a na priamke S,A,.

5) Vzdialenost bodov H; a A;; oznaCime a.
IH; Al = a

Vzdialenost bodu A, od horizontu oznaCime b.
In2Aspl =b



Dany bod A zobrazte v linearnej zvislej perspektive.

L A

py=hy

@ Mészarosova

Postup rysovania perspektivy:
6) V nakresni zvolime horizont a polohu hlavného bodu H
na horizonte.

7) Na horizonte narysujeme bod A" vlavo od bodu H tak,
aby platilo [HAM| = a.

8) V bode AM narysujeme kolmicu na horizont.

Na tejto kolmici narysujeme bod A, nad horizontom tak, aby
platilo |APA | = b.

A, je stredovy priemet (perspektiva) bodu A.

9) Narysujeme kruznicu k? so stredom v bode H

a s polomerom d. Ak sme bod S zvolili spravne, tak bod A,
lezi v kruznici kz. To znamena, ze bod A lezi v zornom
kuzelovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°.




Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metodou.

Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.
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Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive priese¢nou metodou.

Priemethu zvolte tak, aby bol objekt v neprie€elnej polohe.

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:

1) Zvolime os o zornej kuzefovej plochy tak, aby bol objekt
v nepriecelnej polohe vzhfadom na priemetriu.

Na osi o urime bod S, stred premietania tak, aby sa objekt
nachadzal v zornom kuzelovom priestore, pre ktory plati

¢ = 26,6°.

Poznamka: Pre spravnu polohu bodu S urobime v poédoryse odhad
pomocou obrysu zornej kuzelovej plochy.

Zvolime priemetnu p kolmo na os o.

2) V pbédoryse narysujeme ubezniky *U,, 2U; a 3U, priamok
rovnobeznych s hranami objektu.
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Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metodou.
Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.
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Postup rysovania v perspektive:
3) Zvolime horizont a hlavny bod.
4) Na horizont narysujeme ubezniky U, 2U a 3U.

|HU| = |H,1U,|
|H2U| = |H,2U,|
|H3U| = |H,3U,|

5) Zobrazime body A a B podla postupu z prikladu P14

(v tejto kapitole).

Poznamka: Perspektiva je stredové premietanie, ale pri vacSom pocte
zobrazenych utvarov sa obvykle oznacenie stredového priemetu
vynechava.
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Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metodou.
Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.

E Postup rysovania:
—% T 0,=h, 6) Zobrazime bod C:
2

~ V Mongeovej projekcii staci narysovat bod C; (C,, nemusime
rysovat, lebo z-ova suradnica bodov A a C je rovnaka).

V perspektive vyuzijeme Ubeznik 2U priamky AC.

C e 2UA

7) Pomocou ubeznikov 23U a U zobrazime bod D a dokonéime
perspektivu trojbokého hranola.
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A E, Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metodou.
Esz}' ’ Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.
// e
S, 4 Postup rysovania:

_1(‘\\ 0,=h, 8) Zobrazime bod E:
i Beo™ < Bod E lezi na zvislej priamke AB, preto plati:
| A t TBZ Asl = le = Esl!
i AN body A,,, Bs,, E., leZia na spolo¢nej ordinale.
| R
N

Xl? = Z? A2 = C2 D2
i iAl =B, =FE; !
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Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metodou.
Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.

Postup rysovania:

0,=h, 9) Zobrazime bod F:
V Mongeovej projekcii staci narysovat bod F;.
sl
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V perspektive vyuzijeme ubeznik 2U priamky BF.
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Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metodou.
Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.

Postup rysovania:

0,=h, 10) Zobrazime bod G:

V Mongeovej projekcii staCi narysovat bod G;.

V perspektive narysujeme priamku g (kolmu na horizont)
tak, aby platilo:

HiGal =IHgl

D, Bod G je priesecnik priamok g a tUF.

11) Pomocou ubeznikov dokoncime perspektivu kvadra.

12) Zobrazime perspektivu celého objektu.

Zobrazime len viditelné hrany.

13) Narysujeme kruznicu spravneho zobrazenia k? so
stredom v bode H a s polomerom d/2, ktora odpoveda zornej
kuzelovej ploche s uhlom ¢ = 26,6°.
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A E, Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive priesecnou metdédou.
Eco,i’ Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v neprieCelnej polohe.
// e

S Postup rysovania:

_‘!‘\\ - 0,=h, 14) Narysujeme zvacSenie perspektivy.
 BeoTs o Pouzijeme rovnolahlost so stredom v bode H
N Y y a s koeficientom 2,5. Pozri priklad P6
! B,=F, G . ’

Asapn P27 T2 2 v kapitole P2.
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Perspektiva rodinného domu
PrieseCnha metdéda. Mongeova projekcia.
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Praca Studenta: Simona Kusnirova, FA STU, Skolsky rok 2016/17
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Perspektiva rodinného domu
Priese€na metdda. Perspektiva a zvacsenie.

Praca Studenta: Simona KusSnirova,
FA STU, Skolsky rok 2016/17




Dany objekt zobrazte v linearnej zvislej perspektive prieseCnou metddou.
Priemetniu zvolte tak, aby bol objekt v prieCelnej polohe.

@ Mészarosova
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@ Mészarosova

P1

Postup rysovania v Mongeovej projekcii:

1) Zvolime os 0 zornej kuzelovej plochy. Os je vodorovna.

Os zvolime tak, aby bol objekt v priecelnej polohe vzhfadom na
priemetnu.

Os o zvolime nad objektom, aby bolo v perspektive vidiet hornu
podstavu objektu.

Na osi o ur¢ime bod S, stred premietania tak, aby sa objekt
nachadzal v zornom kuzefovom priestore, pre ktory plati ¢ = 45°.

2) Zvolime priemetiiu p kolmo na os 0. Priemetniu umiestnime za
objekt, Cim dosiahneme v perspektive velky obraz objektu
a nemusime ho nasledne zvacsovat.
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Postup rysovania v Mongeovej projekcii:

3) Zobrazime body A a A":

Bodmi A a A" zostrojime premietacie priamky SA a SA".
S;A;=S,A7

SiAINP1=Ag = A

Vzdialenost bodov H; a A;; oznaCime a.

IH Aql = a

S,A, # S,A’,

Body A, a A’y, lezia na ordinale.

Vzdialenost bodu A, od horizontu oznaCime b.
Vzdialenost bodu A", od horizontu oznaCime b".
In;As| = b

I, A’ =b°
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@ Mészarosova

P1

Postup rysovania v perspektive:

4) V nakresni zvolime horizont a hlavny bod.
5) Na horizonte narysujeme bod A" vpravo od bodu H tak, aby

platilo: |HAM = a.

6) V bode AP narysujeme kolmicu na horizont. Na tejto kolmici
narysujeme body A, A" pod horizontom tak, aby platilo:

|ANA| = b,
IANA’ | =b".

b <.)A’
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\‘A 7) Zobrazime body B a B”:
p :\52 V Mongeovej projekcii staci narysovat bod
. .. B4, =B’ av perspektive vyuzit priamky
' AB a A'B’, ktoré su rovnobezné
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@ Mészarosova

P1

Postup rysovania:
8) Zobrazime body C a C".

9) Zobrazime body D a D".
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AN

@ Mészarosova

Postup rysovania: ]
i 10) Narysujemne hlbkové priamky cez body
§ A’,B’,C,C’,D,D".

~¢.A’sz 11) Zobrazime bod E".
o

12) Zobrazime bod F.

,/'/ i Asl = A'sl P
13) Pomocou ubeznikov dokonc€ime
perspektivu celého objektu.

\?A52 Zobrazime len viditeIné hrany.

.. 14) Narysujeme kruznicu spravneho
zobrazenia so stredom v bode H

a s polomerom d, ktora odpoveda zornej
kuzZelovej ploche s uhlom ¢ = 45°.
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Priese€¢na a stopnikovo-ubeznikova metéda

Priese€éna metdda je uplne univerzalna, nezavisla od ubeznikov. VSetky potrebné body su
dostupné v nakresni ak dodrzujeme zasadu, ze bod lezi v zornom kuzelovom priestore.
Touto metodou mbézeme zobrazovat aj objekt, ktory nema rovnobezné hrany alebo nema
ziadne hrany. V takom pripade zobrazujeme objekt bodovo.

Stopnikovo-ubeznikova metdéda je vhodna a rychla, ked zobrazujeme jednoduchy objekt,
ktory ma rovnobezné hrany a ubezniky tychto hran su dostupné v nakresni.

Obe metdody mézeme podla potreby aj kombinovat.
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